Tabulka (vzorova ukazka soutézniho systému)

Klady a zapory systému:
* vysledky zapasu jsou zobrazeny mimo tabulku a to v rozpisech zapasu
* iGastnici jsou v tabulce automaticky pribézné fazeni v poradi podle dosazenych bodu

Tipy:
* v Seznamu Uc¢astniki mGze poradatel ke kazdému zapsat "Dodatek", ktery se zobrazuje ve vysledcich za ndzvem Gc¢astnika v "hranatych zavorkach" ... Ize uvést napf. nasazeni dle Zebficku, vlastni startovni ¢islo, apod.
* pofadatel mGze zménit poradi i ,ruéné”, predevsim v pfipadé, kdy po ukonéeni akce mé vice Ucastniku stejné bod(, poradatel dle svych dodate¢nych kriterii u nich stanovi presné poradi a to v tabulce ,rué¢né“ zmeéni
* pii zadavani konkrétniho vysledku miZzete uvést i stextovou* Poznamku, pozndmka se zobrazi u vysledku v rozpisu zapasu
(Napr.: Pred odehranim utkani zde muzete uvést ,kdy*/,kde“ se utkani bude konat, nebo do kdy se musi odehrat. Po odehrani zde mlzete uvést podrobné;jsi vysledek.)

Tabulka
Poradi SoutéZici z v B Skoére Body Poznamka
1 = . Tatka [1] 0 0 0 0:0 0 Poznamka
2 = . Péta[3] 0 0 0 0:0 0 Poznamka
3 = . Deda [4] 0 0 0 0:0 0 Poznamka
4 B . Lucka [5] 0 0 0 0:0 0 Poznamka
5 - Mamka [2] 0 0 0 0:0 0 Poznamka

7 - Odehranych zapasi
V - Vyhranych zapas

P - Prohranych zapasu

Spou éasné je vygenerovam rozpis vzajemnych utkani:

zakladni parametry rozpisu:
Rozpis zapast L o
... aby za dany pocet kol odehrali vSichni své zapasy

Kolo Zapas €. 1 Zapas €. 2 Volno Poznamka ... aby v kazdém kole hrali vSichni  (jen pfi lichém poctu ucastnikd ... v daném kole vZdy 1 (¢astnik méa volno)
1. 5.2 4.3 1 Poznamka ... aby se zapasy konkrétniho U¢astnika stFidaly pokud mozno "doma" / "venku"  (vyjime¢né max. 2 za sebou doma)
- . ... zalezi na po fadi €islel U €ast. v zapase X:Y ... "1. pozice" = zapas hraje doma : "2. pozice" = zapas hraje venku
2. 1-2 4-5 3 Poznamka
pfi vice vzajemnych zapasech stejnych soupe  Fu:
-1 2-4 3 . ) ey e ’ . . .
4 7 5 Poznamka ... ukézka rozpisu (dle poctu uc¢astnikl) je pro variantu = hraje se 1 vzajemny zapas
4. 1-4 5-3 2 Poznamka ... pro 2 vzajemné zapasy = stejné rozpisy, ale obrati se pozice u vSech zapasl z X:Y na Y:X
5. 5_1 3.2 4 Poznamka ... tzn. Ze kdo hrdl prvni vzajemny zapas “"doma", bude hrat druhy vzajemny zapas se stejnym souperfem "venku"

... dale je tim i zachovano stejné poradi zapasd daného Ucastnika s ostatnimi



