Tabulka - K fizova (vzorova ukazka soutézniho systému)

Klady a zapory systému:
* vysledky zapasu jsou prehledné zobrazeny pfimo v tabulce
* ve vétsiné pfipadl (s ohledem na vysledky pfimo v tabulce) je tabulka pfehledna jen v pfipadé menSich poctd ucastnikd

* pozice (fadky) ucastnikl zlistavaji po celou dobu stejné dle Gvodniho nasazeni Uc¢astnikl do tabulky, U¢astnici se nefadi v tabulce dle prubézného poradi, poradi je v tabulce zobrazeno ¢islem ve sloupci "Poradi”

Tipy:

* v Seznamu UcCastnikd mGzZe poradatel ke kazdému zapsat "Dodatek", ktery se zobrazuje ve vysledcich za ndzvem Uc¢astnika v "hranatych zavorkach" ... Ize uvést napf. nasazeni dle Zebficku, vlastni startovni ¢islo, apod.

* v ramci jedné soutézni struktury Ize nadefinovat vice "KFiZzovych tabulek" (napf. pfi zadani 30 G¢astnikd do 5 tabulek ... systém vygeneruje 5 tabulek po 6 mistech v kazdé)

* poradatel muze zménit poradi i ,ruéné”, predevsim v pfipadé, kdy po ukonéeni akce ma vice G€astnikl stejné bodu, pofadatel dle svych dodate¢nych kriterii u nich stanovi pfesné poradi a to v tabulce ,ruéné“ zméni
* pfi zadavani konkrétniho vysledku mizZzete uvést i ,textovou* Poznamku, pozndmka se zobrazi u vysledku v soutézni strukture

(Napr.: Pred odehranim utkani zde muzete uvést ,kdy“/,kde“ se utkani bude konat, nebo do kdy se musi odehrat. Po odehrani zde mlzete uvést podrobné;jsSi vysledek.)

Skupina 1

SoutéZici Tatka [1] Mamka [5] Péta [2] Lucka [3] Déda [4] Skore Body Pofadi @ Poznamka

1:0 .
Tatka [1] - 5:1 241 4:2 L. 12:4 8 1 Poznamka
konfumacné

[

Mamka [5] 1:5 _ 2:3 2:1 0:3 5:12 2 4 = Poznamka
et N o5 | 5 | 2w | romine
Lucka [3] 2:4 1:2 0:0 _ 1:3 4:9 1 5 Poznamka
. 0:1 .
Déda [4] L. 30 1:2 31 74 4 3 B Poznamka
kontumadcné

zékladni parametry rozpisu:

Rozpis zapasu
... aby za dany pocet kol odehrali vSichni své zapasy

Kolo Zapas €. 1 Zapas €. 2 Voino Poznamka ... aby v kazdém kole hrali v&ichni  (jen pi lichém poétu G€astnikdi ... v daném kole vZdy 1 Gastnik ma volno)
1. 5-2 4-3 1 Poznamka ... aby se zapasy konkrétniho Gcastnika st¥idaly pokud mozno "doma"/ "venku"  (vyjime¢né max. 2 za sebou doma)
, ... zalezi na po fadi €islel 4 €ast. v zapase X:Y ... "1. pozice" = zapas hraje doma : "2. pozice" = zapas hraje venku
2. -2 4-5 3 Poznamka
pfi vice vzdjemnych zapasech stejnych soupe  fu:
4 a7 S 5 Poznamka ... ukéazka rozpisu (dle po&tu Gastnika) je pro variantu = hraje se 1 vzajemny zapas
4. 1-4 5-3 2 Poznamka ... pro 2 vzajemné zapasy = stejné rozpisy, ale obrati se pozice u vSech zapast z X:Y na Y:X
. ... tzn. Ze kdo hrél prvni vzajemny zapas "doma", bude hrat druhy vzajemny zapas se stejnym souperfem "venku"
5. 5-1 3-2 4 Poznamka

... dale je tim i zachovano stejné poradi zapasé daného Ucastnika s ostatnimi



