Pavouk - KO systém na 1 prohru

Klady a zapory systému:

* méné naro¢né na ¢as a misto A

* kdo prohraje, tak v soutézi konci (stane-li se v Gvodnich kolech ... malo si zasoutézi a vétSinou nemé duvod zlstavat, tim chybi i jako divaci v zavérecné fazi) XX ...
W

Herni systém: Xy

* kdo prohraje = kon¢i, kdo vyhraje, postupuje standardné pavoukem ?)

Tipy:
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.. 0znacuje utkani hrana v ¢asti "A"

Cislo spolu s A oznacujici konkrétni utkani

.. vitéz utkani A XX

.. ndzev konkrétniho soutéziciho

.. Cislo fadku (pozice), kde soutézici zacinal v 1.kole
.. Dodatek (Ize zapsat za nazev) = napf. nasazeni

* 1. kolo struktury "pavouk” je vZdy definovano pro max. poget u&astnikd rovnajici se mocning &isla 2 (2") ... tj. pro 2, 4, 16, 32, 64, 128, 256 (256 je maximum, co portal nabizi)

* pokud chcete systém pro vice Uc¢astnikl nez 256, musite samostatné nadefinovat dalSi soutézni struktury (pavouky) jako kvalifikace do hlavni soutéze
* systém automaticky k ndzvu Ucastnika pfifadi €islo fadku 1. kola, kam byl G€astnik nasazen, toto €islo se zobrazuje u U€astnika (pokud postoupi) i v dalSich kolech, dle tohoto &isla Ize dohledat, kde zacinal
* v Seznamu U¢astnikd maze poradatel ke kazdému zapsat "Dodatek", ktery se zobrazuje za nazvem Gc€astnika v "hranatych zavorkach" ... Ize uvést napf. nasazeni dle zZebFi¢ku, vlastni startovni ¢islo, apod.



